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MATERIAL : 1 juego de friends entero hasta el n® 4. 1 julsgmicrofriends entero, fisureros, n° 0,35, 07% 2lrepetidos
TIEMPO: Eltiempo en realizar el itinerario de la via es4da 6 horas

OBSERVACIONES: Via técnica en placas y con mucho compromisoposixion sobre todo el segundo largo donde hay
dominar con soltura el grado 6b en placas técnjicas adherencia. El primer largo es dificil potdonico y el Gltimo largo eg
muy atlético.

APROXIMACION: Desde el cruce del zaguan, a través de la cadasd@orenos, subir hasta la base de la agujagi€difas,
y subiremos por la izquierda al collado existatge punta Amparo y el Yelmito. Desde aqui en irffutas bajando por la
canal estrecha, llegaremos al pie de via en dedesp

DESCENSO: Desde la cumbre andar direccion este a bordeéelelito, para bajar por la base de la aguja d€mlgas y la
canal de los Morenos hasta el cruce del Zaguéan.

ATENCION EN EL QUIINTO Y ULTIMO LARGO, NO TRACCIONA R Y METER NINGUN FRIEND EN EL GRAN
BLOQUE DE LA DERECHA POR POSIBLE DESPRENDIMIENTO .

Nosotros solo hicimos un pequefio empotre con b pleiflecha para salir por la izquierda del bloqoepenas tocarlo,
seguidamente en tendencia ascendente a izquierdas.
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